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Serious Game
THE FEED

Die Landesanstalt fiir Kommunikation (LFK)
hat, in Zusammenarbeit mit den
Entwicklerstudios Playing History und

Suspicious Games, ein Serious Game zu Kl I—.;:"b_
und Algorithmen in sozialen Medien 'v'-*‘*l PLAYING __
entwickelt. E HISTORY

SUSPICIOUS GAMES

1. Uber THE FEED

Das Serious Game THE FEED richtet sich an Jugendliche ab Klasse 7 bzw. Lehrkréfte, die ein grundlegendes,
gesellschaftshbezogenes Verstandnis von Algorithmen in Social Media in Bezug auf die eigene Meinungsbildung
vermitteln mochten. Spielerisch immersiv sensibilisiert THE FEED fiir die Wirkungsmechanismen von
Kiinstlicher Intelligenz und Algorithmen, die Social-Media-Konzerne einsetzen. Thematisiert werden dabei
ibergreifende Aspekte wie

e kommerzielle Interessen von Social-Media-Konzernen
e Schutz und Analyse von Daten

e individualisierte Werbung

e Hate Speech und Mobbing

e Filterblasen

e parasoziale Beziehungen

Die Botschaft des Spiels lautet: ,,Mein Social-Media-Feed basiert auf meinen Aktivititen und Datenspuren im
Internet, die von Algorithmen und Kiinstlicher Intelligenz verwendet werden*. Social-Media-Algorithmen sind
nicht primar fiir gute Unterhaltung entwickelt worden, sondern um die Aktivitat der Nutzerinnen und Nutzer zu
erhohen, was teilweise liber problematische Inhalte geschieht. In Zeiten der Informationsbeschaffung iiber soziale
Medien hat die Funktionsweise von Algorithmen oft eine verzerrte Darstellung der Realitdt zur Folge, wofiir das
Spiel sensibilisiert.

2. Verfiigbarkeit

Das mobile Spiel ist als App fiir Smartphones und Tablets mit Android-Betriebssystem und fiir iPhones und iPads
mit i0S-Betriebssystem verfiigbar. Uber die App Stores von Apple oder Google kann das Spiel

kostenlos auf das mobile Endgerat heruntergeladen werden und bendtigt anschlieRend keine E E
Internetverbindung, um gespielt zu werden. Es miissen keine Konten angelegt und somit keine
personenbezogenen Daten angegeben werden. Der QR-Code fiihrt zur Webseite von THE FEED mit E
weiteren Informationen zum Serious Game und Downloadmaglichkeiten eines Press Kits oder des
Begleitmaterial fiir den padagogischen Einsatz.

3. Gameplay und Nutzungshinweise

In vier Kapiteln werden unterschiedliche Charaktere begleitet - die Klimaaktivistin Elif, die Sangerin Mila, der
Gaming-Streamer Leo und ein anonymer Fan-Account. Alle vier Charaktere sind durch ein einziges, schicksalhaftes
Ereignis miteinander verbunden. Ziel des Spiels ist eine moglichst hohe Aktivitdt der User zu erreichen. Welche


https://www.lfk.de/medienkompetenz/games/the-feed/begleitmaterial
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Konsequenzen dies fiir deren emotionale Stimmung, Konflikte im persénlichen Umfeld und mentale Gesundheit
hat, spielt dabei keine Rolle. Wahrend die Charaktere online gehalten werden sollen, wird nach und nach
aufgedeckt, wie dieses Ereignis und die Macht von Social Media das Leben jedes Charakters auf unerwartete

Weise gepragt haben.

e Dauer bei einfachem Spieldurchlauf: 25 Minuten (4 Kapitel & 5 Minuten)
e Die Hintergrundmusik kann optional ausgeschaltet werden.

Intro

Als Praktikantinnen und Praktikanten in einem fiktiven Social-Media-Konzern gestalten die Spielerinnen und
Spieler die Benutzeroberfliche (engl. Feed) verschiedener User, indem sie auf Grundlage von individuellen
Interessen passende (Werbe-)Posts auswahlen und so Daten und Informationen iiber den Nutzer (z.B. zur

Handynummer oder politischen Einstellung) sammeln.

Kapitel 1: Elif

beginnt mit Schiilerin und Klimaktivistin Elif. Sie ist
wie viele andere auch Mila Fan und folgt ihr auf Social
Media. Dadurch weil} sie auch, dass zwischen Mila
und Leo, einem Streamer, ein Streit passiert ist. Bei
einem Auftritt wird Mila vom Publikum aus mit einer
Flasche beworfen, die sie am Kopf trifft. Mila kommt
ins Krankenhaus.

Kapitel 3: Leo

bespielt den Account von Leo. Der sieht sich
zunehmend mit Anschuldigungen konfrontiert. Als
Mila sich aus Social Media zuriickziehen mdchte,
geben ihre Fans auch dafiir Leo die Schuld. Ein
Shitstorm bricht aus, der seinen Hohepunkt erreicht,
als die Adresse von Leo 6ffentlich verbreitet und er von
Mila Fans belagert wird. Plotzlich taucht
Videomaterial von Milas Konzert auf. War es vielleicht
doch nicht Leo, der die Flasche geworfen hat?

Kapitel 2: Mila

folgt dem Account von Mila. Die Medien stiirzen sich
auf den Vorfall bei Wilde
Spekulationen werden angestellt. Leo wird offiziell
verdachtigt und vermeintliche Beweise gegen ihn
gesammelt. Mila versucht ihre Followerinnen und
Follower zu beruhigen und bittet sie, keine voreiligen

ihrem Konzert.

Schliisse zu ziehen.

Kapitel 4: Die Auflésung

Der Flaschenwerfer aus dem Uberwachungsvideo von
Milas Konzert wird identifiziert. Es war Vincent, der
die Fanpage miladever betreibt. Er war frustriert, weil
Mila sich in seinen Augen verandert hat. Leo hat er
bewusst als Tater beschuldigt, weil er eifersiichtig auf
dessen Vergangenheit mit Mila war. Dass Gewalt in
dem Fall keine Losung ist, sieht er letztendlich ein.

Outro

Im Outro kommen alle 4 Charaktere noch einmal zu Wort und blicken auf die vergangene Zeit zuriick.

4. Hintergrund zur Entstehung von THE FEED

Soziale Medien spielen eine zentrale Rolle im Leben von Jugendlichen. Plattformen wie Instagram oder Tik Tok
dienen inzwischen nicht mehr allein dem sozialen Austausch und der eigenen Selbstdarstellung, sondern werden
vermehrt auch als Quelle fiir Nachrichten aus aller Welt genutzt. Kommerzielle Interessen der verantwortlichen
Konzerne und die damit einhergehende tiefgreifende Datenanalyse durch Algorithmen werden dabei haufig
unterschatzt.

Der Einsatz von Computerspielen im Unterricht bietet die Chance, die lebensweltliche Umgebung von
Jugendlichen aufzugriefen. Die LFK als Medienanstalt fiir Baden-Wiirttemberg orientiert sich mit ihren Angeboten
stets an den aktuellen Bedarfen und fordert mit THE FEED spielerisch das Bewusstsein fiir Social-Media-
Algorithmen und deren gesellschaftliche Konsequenzen. Die Entwicklung des Serious Games erfolgte mit den
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Entwicklerstudios Playing History und Suspicious Games. Wahrend der Entwicklung wurde im Rahmen mehrere

Testings die Zielgruppe eingebunden.

Mehr iiber die Arbeit der LFK im Bereich Medienkompetenz und Games finden Sie auf der Webseite.

5. Bildungsplanbezug

Das Spiel ist fiir den Einsatz in gesellschaftswissenschaftlichen Schulfachern ab der siebten Klasse geeignet. Seit
Januar 2025 gibt es erganzendes Unterrichtsmaterial, das aus einem Begleitheft fiir Lehrkrafte und einem Social-
Media-Journal fiir Schiilerinnen und Schiiler besteht. Die Lerninhalte entsprechen den Vorgaben der Bildungsplane

von 2016 in Baden-Wiirttemberg der Facher

Ethik, Religion, Gemeinschaftskunde und Deutsch und kénnen

hinsichtlich ihrer Benennung in den einzelnen Bundeslandern abweichen.

6. Technische Informationen zu THE FEED

iOS Android
GroRe 212 MB 258 MB
Kompatibilitat erfordert iOS 13.0 oder neuer erfordert Android 6.0 oder hoher
Sprache deutsch deutsch
Format vertikal vertikal

7. Ansprechpersonen

Fachliche Ansprechpartnerinnen:
Christiane Diemer und Helena Stalmach
Landesanstalt fiir Kommunikation
Baden-Wiirttemberg (LFK)

E-Mail: thefeed@lfk.de
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USER NAME: elif.elfie

ZEIT: 00:59
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100% Aktivitat
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70% Stimmung

Mission

Ansprechpartner fiir Presseanfragen:
Dominik Rudolph

Landesanstalt fiir Kommunikation
Baden-Wiirttemberg (LFK)

E-Mail: presse@lfk.de

USER NAME: mila.ofFficial
ZEIT: 00:09
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Mission: @

Zeig dem User mindestens 22 Posts
(4/22)

#klimaschutz erhht Aktivitdt
#klimaschutz zieht! Interessant!
Posts mit dem Hashtag
funktionieren offenbar!

Private Info gesammelt

elif. elfie besitzt einen Border Collie
namens Orca. Gut gemacht. Wer
weil3, wofiir wir diese Info noch
gebrauchen kénnen.

Private Info gesammelt

Du hast die private Telefonnummer
von elif.elfie erfahren: xxx
83048278. Solche Infarmationen
sind bares Geld wert! Wir sind stolz
auf dich.

) Axeivitst niedrig 1
mila.official verliert die Lust an unseren Inhalten. L4
Achte mehr darauf, was du fiir Posts vorschlagst! -

Messages
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